
01 Microsoft Office Word
一、竞赛目标

通过完成竞赛题目，考察参赛者对办公软件 Microsoft Office Word（2003）操作的熟练程度和利用Word进行设计创作的能力；与此同时丰富同学们的业余生活，充实自我，为将来步入社会做好技能准备。
二、竞赛形式

参赛者1人一队；采用上机操作方式；竞赛时间为1小时30分钟。
三、竞赛环境

1. 硬件配置

当前主流计算机1台（CPU为双核，内存1G以上，硬盘80G以上）；
2. 软件环境

Windows XP中文版；Microsoft Office 2003中文版。

四、竞赛主要内容

1. 文档基本格式的编排、创建

2. 编辑表格及公式应用

3. 绘制图形

4. 编排文档的版面

5. 特殊格式的设置

6. 处理长文档

五、竞赛基本要求

竞赛题目为3道操作题。

1. 文档编辑。（30分）
2. 表格设计及数据统计。（30分）
3. 绘制图形及图文混排。（40分）
六、评分标准

1.完成情况（40%）           2.技巧应用（20%）

3.整体效果（20%）           4.创意（20%）
02 Microsoft Office Excel
一、竞赛目标

通过完成竞赛题目，考察参赛者对办公软件Microsoft Office Excel（2003）操作的熟练程度和利用Excel 2003进行电子表格处理的能力；同时考察参赛者解决实际问题的动手能力。
二、竞赛形式

参赛者1人一队；采用上机操作方式；竞赛时间为1小时30分钟。
三、竞赛环境

1. 硬件配置

当前主流计算机每人1台（CPU为双核，内存1G以上，硬盘80G以上）；
2. 软件环境

Windows XP中文版；Microsoft Office 2003中文版。

四、竞赛主要内容

1．编辑工作表中的数据、格式化工作表

2．管理工作簿与工作表

3．在工作表中应用图形对象

4．在工作表中应用公式与函数

5．数据的分析与管理

6．应用图表、数据透视表与数据透视图。
7．VBA简单应用。
五、竞赛基本要求
竞赛题目为2道操作题。（每个50分）
1. Excel表格的数据来源，要真实地取自所给出的素材资料，不允许自编数据；
2. 布局结构得当，对象设置合理；
3. 计算简洁准确；

4. 结果文件按规定的文件名及类型，保存在指定文件夹；

六、评分标准

1.完成情况（40%）           2.技巧应用（20%）

3.整体效果（20%）           4.创意（20%）
03 Microsoft Office PowerPoint
一、竞赛目标
通过竞赛考察竞赛者使用Microsoft Office PowerPoint（2003）的水平和技术，考察竞赛者计算机辅助教学设计水平，考察竞赛者的创新能力和计划组织能力。
二、竞赛形式

参赛者1人一队；采用上机操作方式；竞赛时间为1小时30分钟。
三、竞赛环境

1. 参赛只能使用Microsoft Office PowerPoint 2003完成；
2. 运行环境：Windows XP或更高版本的Windows操作系统。

四、竞赛主要内容

参赛选手依据我院计算机公共课程中某经典实验内容进行课件设计与制作（内容由组委会提供）。
五、竞赛基本要求

1. 根据课件选题设计制作课件；基本内容必须包括文字、图形、图像、动画、声音效果、动态效果等必要的多媒体要素；

2. 课件艺术性要求：创意新颖，构思巧妙，画面悦目，声音悦耳，生动有趣；

3. 课件技术性要求：界面清晰，色彩搭配恰当，文字规范、布局合理，图像、动画、标识、声音、跳转、连接运用恰当，操作简单、灵活，运行可靠，交互设计合理，智能性好；

4. 按要求提交参赛作品，运行正常；

5.应适应教学对象要求；突出教学设计、教学方法、教学内容等方面的创新。课件作品应能围绕竞赛主题，要求能正确体现教学内容，符合教学规律，反映实践教学过程和教学策略，能在教学中实际使用。鼓励采用原创素材及技术，如引用他人作品资料、影音资料则要在说明文档予以注明。提交作品包括：课件、课程教学大纲和说明文档；
6. 其它类型参赛作品包括：课件和说明文档；

7. 说明文档必须包括以下内容：课件名称、内容简介、运行环境、开发工具、设计特点、素材引用等相关内容信息；

8. 参赛作品总容量限制在50MB以内。

六、评分标准

	评分项目
	得分

	1.课件内容
	科学性规范性
	科学性
	15分

	
	
	规范性
	

	
	知识体系
	知识覆盖
	

	
	
	逻辑结构
	

	
	资源应用
	资源形式
	

	
	
	资源引用
	

	2.课件设计
	目标组织
	目标设计
	30分

	
	
	内容设计
	

	
	学习设计
	教学交互
	

	
	
	习题实践
	

	
	
	学习评价
	

	
	
	活动设计
	

	3.技术性
	运行状况
	运行环境
	30分

	
	
	操作情况
	

	
	设计效果
	软件使用
	

	
	
	设计水平
	

	
	
	媒体应用
	

	4.艺术性
	界面设计
	界面效果
	15分

	
	
	美工效果
	

	
	媒体效果
	媒体选择
	

	
	
	媒体设计
	

	5.加分
	应用效果
	
	10分

	
	创新创意
	
	

	
	说明文档
	
	


05 Visual FoxPro机试
一、竞赛目标
通过Visual FoxPro机试，考察参赛者对Visual FoxPro相关操作技能的掌握程度。

二、竞赛形式

参赛者1人一队；采用上机考试方式；竞赛时间为1小时30分钟。

三、竞赛环境

1. 硬件配置

当前主流计算机1台（CPU为双核，内存1G以上，硬盘80G以上）。

2. 软件环境

① Windows XP操作系统；

② Microsoft Visual FoxPro6.0。

四、竞赛主要内容

（1）Visual FoxPro基础知识
常用函数:字符处理函数，数值计算函数，日期时间函数，数据类型转换函数，测试函数。
（2）Visual FoxPro数据库的基本操作
① 数据库和表的建立、修改与有效性检验：

· 表结构的建立与修改。

· 表记录的浏览、增加、删除与修改。
· 创建数据库，向数据库添加或移出表。
· 设定字段级规则。
· 表的索引：主索引，候选索引，普通索引，惟一索引。
② 多表操作：
· 选择工作区。

· 建立表之间的关联，一对一的关联，一对多的关联。
· 设置参照完整性。
③ 建立视图与数据查询：
· 查询文件的建立、执行与修改。

· 视图文件的建立、查看与修改。
· 建立多表查询。
· 建立多表视图。
（3）关系数据库标准语言SQL
① SQL的数据定义功能：

· CREATE TABLE-SQL。

· ALTER TABLE-SQL。
② SQL的数据修改功能：
· DELETE-SQL。

· INSERT-SQL。
· UPDATE-SQL。
③ SQL的数据查询功能：
· 简单查询。

· 嵌套查询。
· 连接查询。
内连接
外连接：左连接，右连接，完全连接

④ 分组与计算查询。

⑤ 集合的并运算。

（4）项目管理器、设计器和向导的使用

① 使用项目管理器：

② 使用表单设计器：
③ 使用菜单设计器：
④ 使用报表设计器：
⑤ 使用应用程序向导。
⑥ 应用程序生成器与连编应用程序。
（5）Visual FoxPro程序设计
① 命令文件的建立与运行：
② 结构化程序设计：
③ 过程与过程调用：
④ 用户定义对话框（MESSAGEBOX）的使用。
五、评分标准

	序号
	评分项目
	最高分

	1
	基本操作（4小题）
	7分
	30

	
	
	7分
	

	
	
	8分
	

	
	
	8分
	

	2
	简单应用（2小题）
	20分
	40

	
	
	20分
	

	3
	综合应用
	30分
	30

	合计
	100


06 应用系统开发

一、竞赛目标
通过应用系统设计，考察参赛者抽象数据结构、算法提炼、利用所学计算机程序设计语言开发系统、解决实际问题的创新能力。

二、竞赛形式

参赛者1人一队；采用上机操作方式；竞赛时间为3小时。

三、竞赛环境
1. 硬件配置

当前主流计算机1台（CPU为双核，内存1G以上，硬盘80G以上）。

2. 软件环境

① Windows XP操作系统；

② 开发工具和集成开发环境：Visual Studio 2008、VB 6.0、VC 6.0、Java(JDK1.5或更高，程序开发环境eclipse + Myeclipse7插件)。

四、竞赛主要内容

1. 抽象出实际问题的逻辑关系、逻辑结构；

2. 抽象出数据的存储结构、存储关系；

3．给出最优的算法；

4. 利用某种程序设计语言进行系统开发，实现问题的解决。

五、竞赛基本要求

1. 设计思路清晰，创意新颖，模块划分合理，功能完善，编程风格良好；

2. 设计简洁，界面友好，使用方便；

3. 提交一份字数在1000以内，包含应用程序设计的主要思路、关键算法、每个字符的编码等的较完整设计说明。

4. 竞赛用机均已安装硬盘保护卡，关机后除硬盘最后一个分区外，其它分区上用户数据将全部丢失。因此，建议各参赛队使用硬盘的最后一个分区作为工作区；
5. 参赛队必须建立一个以“参赛证号”命名的文件夹，必须将竞赛题目所要求提交的文件保存在该文件夹中；

6.文件夹中及题目答案中不得有系、个人、参赛证号信息，否则将以零分计。
六、评分标准

	序号
	评分项目
	最高分

	1
	文档
	30

	2
	输入输出
	20

	3
	算法
	30

	4
	结果
	20

	合计
	100


07 3D MAX
一、竞赛目标
    通过上机实际操作，考察参赛者应用绘图软件进行二维绘图、编辑、修改、等命令的技能、技巧和熟练程度；考察参赛者运用三维造型、编辑、修改等功能进行立体建模、渲染、生成动画的综合能力；考察参赛者使用图形图像处理软件的综合应用能力；考察参赛者的创新设计能力。
二、竞赛形式
参赛者1人一队；采用上机操作方式；竞赛时间为2小时。
三、竞赛环境
1. 硬件配置
当前主流计算机1 台（CPU 为双核，内存2G 以上，硬盘80G 以上）。
2. 软件环境
① Windows XP(中文版)；
② 3D MAX简体中文版。

四、竞赛主要内容

1．3DMax基本概述，三维设计的基本思想和设计理念。
2．3DMax界面介绍，工具栏、菜单、视图区、视图控制区、动画播放控制区的讲解。
3.控制面板的讲解。三维实体的控制和创建，扩展物体的创建与使用；平面物体的创建、技巧及应用，各种对称物面的创建。
4.常用编辑器。用户自定义面板、定义常用修改器；拉伸、弯曲、旋转、编辑网格、曲线等命令。 
5.布尔运算介绍。布尔运算的种类和方式，三维实体的布尔运算，平面线框造型后的布尔运算。 
6.物体的放样。放样物的模式（面、路径），多重放样的使用技巧；Path的百分比例控制及调整。
7.灯光及其运用。灯光的种类、参数控制，几种常用灯光的使用及参数；目标和自由相机的建立。 
8.材质编辑器。材质的介绍、讲解及种类，贴图种类介绍；色调、光照、亮度及有关参数的设置核心、要点讲解。 
9.渲染。建立室内、室外效果图模型；设计和制作一般的室内、室外装饰效果图。 
五、竞赛基本要求 
题型为两道操作题（各50分）。
1. 内容文明健康，设计思路清晰，作品风格不限，创意发挥新颖；

2. 布局结构得当，对象设置合理；
3. 计算简洁准确；
4. 结果文件按规定的文件名及类型，保存在指定文件夹；

5. 参赛作品必须为原创作品，不得抄袭剽窃他人作品。

六、评分标准

1.完成情况（40分）

2.技巧应用（20分）

3.整体效果（20分）

4.创意（20分）

08 Photoshop

一、竞赛目标
    通过上机实际操作，考察参赛者综合运用 Photoshop 软件解决复杂问题的 能力，考察参赛者对工具、功能、基本技法的熟练程度，考察参赛者的创造、 发挥能力，考察参赛者的团队协作能力、计划组织能力。察参赛者使用图形图像处理软件的综合应用能力；考察参赛者的创新设计能力。
二、竞赛形式
参赛者1人一队；采用上机操作方式；竞赛时间为2小时。
三、竞赛环境
1. 硬件配置
当前主流计算机1台（CPU 为双核，内存2G 以上，硬盘80G 以上）。
2. 软件环境
① Windows XP(中文版)；
② photoshopCS以上简体中文版。

四、竞赛主要内容 
1. Photoshop 图像处理基础知识 
 ① 位图与矢量图
 ② 分辨率（主要以图像分辨率为主）

 ③ 图像色彩模式及特点（位图模式，灰度模式，RGB 模式，CMYK 模式，索 引色模式，双色调模式等） 
2. Photoshop 选区的制作与编辑
 ① 制作选区的多种方法（规则选取工具与不规则选取工具）
 ② 选区的编辑操作（包括选区的加减、选区的修改操作、选区的存储与载 入等）
 3. 图像的修复与修饰 
① 工具箱中的图像修复工具（包括图章工具、修复画笔工具、修补工具、 橡皮工具等的实际用法）
 ② 图像修饰工具的使用 （包括锐化工具、 模糊工具、 涂抹工具、 减淡工具、 加深工具、海绵工具等的实际用法）
 4. 矢量图形的绘制与编辑 
① 路径的建立与编辑（包括路径面板的使用以及路径与选区间的转换等） 
② 矢量绘图工具组 
③ 文字的输入与编辑（文字输入工具，字符和段落面板，变形文字）

 5. 图像的绘制与编辑
① 画笔控制面板 
② 渐变工具及渐变编辑器的使用 
③ 图像变换与扭曲（包括缩放、旋转、斜切、扭曲、透视、变形、翻转等 功能） 6. 图层应用 
① 图层属性（图层面板中的参数设置，图层混合模式的应用）

② 特殊的图层应用（以图层样式、图层蒙版、调整图层三种特殊图层
7. 通道与蒙版 
① 通道的概念与分类（包括复合通道、颜色通道、专色通道、Alpha 通道、 单色通道等） 
② 通道面板
③ 快速蒙版工具的使用 
8. 图像明暗阶调与颜色的调整 
① 明暗阶调的调整（常用的图像明暗阶调的调整命令：色阶，曲线，亮度 /对比度） 
② 图像色彩的调整（常用的图像校色功能：色相/饱和度，色彩平衡，替 换颜色，可选颜色，渐变映射，反相，阈值，色调分离等）
9. 滤镜特效 
① 滤镜命令的使用常识 
② 变形性滤镜，艺术效果滤镜，校正性滤镜，图像纹理化滤镜的使用及效果 
10. 多幅图像的拼贴与融合
① 复杂图像的退底操作 

② 多幅图像的拷贝、拼贴与变形的处理
③ 图像间的淡入淡出
④ 图层特技的综合使用（例如图层透明度、混合模式、图层样式、调整图 层等的综合运用）
11. 矢量图形的制作 
① 能够灵活运用钢笔工具制作复杂路径 
② 熟悉路径的存储、路径与选区的转换以及形状的自由修改等 
③ 能够结合矢量绘图工具绘制各种几何图形 
12. 图像颜色特效的处理 
① 熟悉位图、灰度图、双色调图等颜色模式的特殊效果 
② 能自由调节图像的整体与局部色彩
③ 能实现黑白图上色和局部着色 
13. 图案的自定义与巧妙运用 
① 自定义图案单元
 ② 图案填充形成特殊底纹效果
 14. 文字特效 
① 文字的栅格化
② 利用图层样式制作各种艺术字效
五、竞赛基本要求 
题型为两道操作题（各50分）。
1. 内容文明健康，设计思路清晰，作品风格不限，创意发挥新颖；

2. 布局结构得当，对象设置合理；
3. 计算简洁准确；
4. 结果文件按规定的文件名及类型，保存在指定文件夹；

六、评分标准

1.完成情况（40分）

2.综合技巧应用（20分）

3.整体效果（20分）

4.创意（20分）
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